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Software Developer 
 

 
 

 
Profile 

 

  
Computer Science Bachelor's degree  
Single 
Programmer in construction. 
Always looking to improve what I 
already know and looking for some 
new knowledge. 
I like to work in group, the union 
make us stronger. 
I am interested about to be part of a 
bigger project that makes a 
difference in people's lives or in the 
world, this idea makes me excited. 
If there is one thing that keeps me 
motivated is to effectively solve 
problems with technology. 

 

 
 

 
Contact  

 

  
Santa Maria 

Rio Grande do Sul 
Brazil 

danielbeckcode@gmail.com 

 

 

 

                                         English 

 
Experience 

 

  
Web Developer 
AVMB: Soluções em TI 

Mar – Sep (2018) 

Building a local web application using Python, Django, HTML, CSS, JavaScript 
and PHP that manage documents. 
 
 

Python Developer 
Alura 

Jun – Jul (2018) 

 

Django 2.0 and Heroku Deploy 
Udemy 
 

Aug (2018) 

Studied English in Toronto 
Hansa Language Centre 
 

Feb - May (2019) 

Developer 
Sicredi (Cooperative Financial Institution) 
RPA, web application end local (Python, PHP, Laravel, 
Git, MySQL, MongoDB, JS, CSS, Bootstrap, Uipath) 

Nov (2020) – 
Mar (2023) 

 

 
 Academic 

Education 

 

  

 
Bachelor’s Degree in Computer Science 
(8 semesters, 3600 hours) 
Universidade Franciscana 
 
 

2012 - 2018 

Mobile Application with Virtual Reality for Cycling 
Academic Research Work 

2017 

It’s a mobile app that the user did pedal, moving virtually, and seen information 
about his performance on the screen, through a smartphone with virtual reality 
goggles and sensors installed on the indoor bicycle. 
 
 
Hygienic state Monitoring System for ICU Patients 
Academic Research Work 

2016 

Using Arduino Prototyping, that detects the humidity in the beds of ICU, analysing 
the hydrogenation percentage of the humidity to verify if it is urine or sweat 
through sensors below mattresses, thus, informing to an Android device in the 
central of the nurses the situation of each patient. 

 

 
 

Skills Base 
 

  
 

Notion of HTML, CSS, JavaScript, Django, Python, Laravel, PHP, DB, Flutter, 
Uipath 

 
English and Spanish Advanced 
Native Language is Portuguese 

 



 
 

Daniel Beck 
 

Programador 
 

 
 

 
Perfil 

 

  
Cientista da Computação 
Solteiro 
Programador em construção. 
Sempre procurando aprimorar o que 
já tenho conhecimento e somando 
novos aprendizados. 
Gosto de trabalhar em grupo, penso 
que a união nos torna mais fortes e 
capazes. 
Me chama muita atenção fazer parte 
de um projeto maior, que faça 
diferença na vida das pessoas, 
melhorar o mundo, essa ideia de 
fascina. 
Se tem uma coisa que me deixa 
entusiasmado é solucionar 
problemas reais com tecnologia e 
programação. 

 

 
 

 
Contato  

 

  
Santa Maria 

Rio Grande do Sul 
Brasil 

danielbeckcode@gmail.com 

 

 

 

                                               Português 

 
Experiência 

 

  
Desenvolvedor Web 
AVMB: Soluções em TI 

Mar – Set (2018) 

Trabalhei criando uma aplicação web utilizando Python, Django, HTML, CSS, 
Javascript e PHP para o gerenciamento de documentos. 
 

Desenvolvedor Python 
Alura 

Jun – Jul (2018) 

 

Django 2.0 e Deploy no Heroku 
Udemy 
 

Ago (2018) 

Intercambio no Canadá 
Estudei inglês em Toronto na Hansa Language Centre 
 

Fev - Mai (2019) 

Desenvolvedor 
Sicredi 
RPA, aplicações web e local (Python, PHP, Laravel, Git, 
MySQl, MongoDB, JS, CSS, Bootstrap, Uipath) 
  

Nov (2020) – 
Mar (2023) 

 
 Educação 

Acadêmica 

 

  

 
Bacharel em Ciência da Computação 
(8 semestres, 3600 horas) 
Universidade Franciscana 
 

2012 - 2018 

Aplicação Móvel com Realidade Virtual para 
Ciclismo 
Trabalho de conclusão de curso 
Uma aplicação onde o usuário pedala uma bicicleta 
ergométrica e se move virtualmente, vê as informações 
sobre sua performance na tela através do smartphone 
preso a um suporte de realidade virtual, utilizava um 
sensor conectado na Bicicleta, via Bluetooth  
 

2017 

Sistema de Monitoramento de Estado Higiênico de 
Pacientes na UTI 
Publicação 

2016 

Utilizando a prototipação em Arduino, foi feito um dispositivo que se posicionava 
abaixo das camas de UTIs que detectava a humidade das camas, utilizando 
sensores se analisava o fluido e verificando se era suor ou urina, assim, notificando 
o dispositivo móvel na sala de enfermeiras a situação de cada paciente. 

 

 
 

Habilidades 
 

  
 

Tenho noções de HTML, CSS, Javascript, Django, Python, Laravel, PHP, Banco de 
dados, Flutter, Uipath 

 
Sou avançado em inglês e espanhol 

Tenho CNH (B) 

 
 


